
l82 ｝第｜部分C＃语言

用干处理数组的语法比较复杂·《ⅪP技术可以创建在内部执行大多数此类处理的类’删此简化『使肘项列表或

数组的代码.

c＃中的数组实现为s沁t口nAnay类的实例,它们只是集合类（coll呵i〔mc恤s）中的-种类型·集合类一般用
于处理对象列表,其功能比简单数组要多,功能大多是通过实现S振啦em。Col1ections名称空间中的接口丽获得的’

因此集合的语法已经标准化了·这个名称空间还包含其他—些有趣的东西,例如’以不同于SyStCmAⅡmy的方

式实现这些接口的类·

集合的功能（包括基本功能,例如,用［ind酥］语法访问集合中的项）可以通过接口来实现’所以不仅可以使

用基本集合类’例如匈stemAImy,还可以创建自己的定制集合类·这些集合可以专用于要枚举的对象（即要从
中建立集合的对象）·这么做的—个优点是定制的集合类可以是强类型化的·也就是说,从集合中提取项时,不
需要把它们转换为正确类型·另-个优点是提供专用的方法,例如,可以提供获得项子集的快捷方法。在扑克

牌示例中,可以添加一个方法,来获得特定花色中的所有Card项·

Sys1em.Co!lec!imS名称空间中的以下几个接口提供了基本的集合功能:
· IEnumerabIe一—可以迭代集合中的项·

己·

. lCollcction一继承于IEnumemble·可以获取集合中项的个数,并能把项复制到一个简单的数组类型中.

· ILjst＿继承于IEnumemb‖e和lCollection·提供了集合的项列表,允许访问这些项.并提供其他-些

与项列表相关的基本功能。

. IDictionary—继承于1E＂ume《able和ICollec1im。类似于IList’但提供了可通过键值（而不是索引〉访问

的项列表。

Sy葛temA〗Tay类实现了IL脂t｀『Co］｜ec恤on和IEnumemblc,但不支持lIjs【的＿些更高级功能,它表示大小｛倒

定的项列表。｜
｜

↑↑≡↑.‖ 使用集合

Systems.Col｝ections名称空们］中的类System.Col1ectionsAγmyLi5t也实现』. ILjs1、 lCo｜｜咖t｝on′↑『］IE＂u砌皂mb｜唁

接口·但实现方式比SysmnAImy更复杂·数组的大小是圃定不变的（不能添〗‖或删除元素）,而这个类可以臆
于表示大小可变的项列表·为了更准确地理解这个高级集合的功能,下面列举一个使用这个类和一个简单数组

的示例°
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（!）在C:＼BeginnjngCSha!p7＼Chapte『ll∩录中创建一个新的控制台应用程序Ch!lEx0l·

（2）在So‖u位onExplo【造r窗口中右击项目,选择Add｝Class选项,给项目添加3个新类:Anima‖、Cow和
Chicken°

（3）修改Anjmalcs中的代码’如下所示:
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（4）修改CQw.cs中的代码,如ˉ「所示:
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